REGULAMIN
zabawy bibliotecznej p.t.:
»LITERACKI ESCAPE ROOM”

§ 1. Postanowienia ogdlne
1. Organizatorem zabawy bibliotecznej, zatytutowanej ,LITERACKI ESCAPE ROOM”, zwanej w
dalszej czesci niniejszego regulaminu LER, jest Gminna Biblioteka Publiczna w Raszéwce, ul.
Kolejowa 4 B, 59-307 Raszéwka.
2. Przez organizacje LER rozumie sie: opracowanie zestawu zadan czgstkowych LER,
przeprowadzenie naboru, sporzadzenie listy startowej, nadzér nad przestrzeganiem niniejszego
regulaminu w czasie realizacji LER oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej
przebiegu.
3. Autorem LER (scenariusza i wszystkich kart zadan) jest Dariusz Rekosz (www.rekosz.pl).

§ 2. Zasady Gry

1. LER odbywa sie 11 maja 2024 roku w Bibliotece w Niemstowie (wojewddztwo dolnoslgskie), w
godzinach od 9:00 do zakoriczenia LER przez ostatnig Druzyne.
2. Uczestnicy LER pogrupowani s3 w Zespoty (Druzyny) o liczebnosci od 2 do 4 oséb. Zadaniem
Zespotow, bioragcych udziat w LER jest rozwigzanie zagadki, sktadajgce;j sie z kilku zadan czgstkowych
na terenie Biblioteki w Niemstowie, w nieprzekraczalnym czasie 25 minut.
3. Druzyna konczy udziat w LER w przypadku, gdy:

- rozwigze zagadke w czasie krétszym niz 25 minut,

- przekroczy limit czasu.
4. Dla Druzyn, ktére rozwigzg zagadke w limicie czasowym, odnotowany jest czas zakonczenia
zadania (w minutach i sekundach).
5. Uczestnicy przystepujac do LER biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng przez
caty czas trwania LER. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka osobe ponosza
rodzice/opiekunowie prawni i/lub kapitan zespotu.
6. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair-
play badz utrudniania realizacji LER innym uczestnikom, Organizator ma prawo do wykluczenia
Zespotu z LER. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
7. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w LER, jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.
8. Organizator zapewnia Zespotom odpowiednie materiaty piSmienne, niezbedne do realizacji LER.
9. Uczestnicy mogg w czasie LER korzystaé z telefondw komdrkowych, tabletow, aparatow
fotograficznych oraz zasobdw internetowych we wtasnym zakresie.
10. Miejscem rozgrywki LER jest Biblioteka w Niemstowie.
11. Dokumentem okreslajgcym poprawnos$¢ rozwigzania zagadki, jest Karta Gtéwna, ktérg
uczestnicy otrzymujg w momencie przystgpienia do LER.
12. Udziat w LER jest bezptatny.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia
1. Warunkiem uczestnictwa w LER jest rejestracja Zespotu liczacego od 2 do 4 osdb, a nastepnie
telefoniczne potwierdzenie udziatu (Organizator bedzie sie kontaktowat z Zespotami) oraz — po
potwierdzeniu udziatu — stawienie sie Zespotu w miejscu rozgrywki LER w dniu 11 maja 2024, o
godzinie zgodnej z zarejestrowanym zgtoszeniem. Organizator okresla 30 minutowy interwat
pomiedzy kolejnymi Zespotami.
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2. Rejestracji mozna dokona¢ do dnia 8 maja 2024 r. wigcznie, poprzez kompletne i poprawne
wypetnienie odpowiedniego formularza zgtoszeniowego, ktéry moina pobraé¢ ze strony
internetowej biblioteka-raszowka.pl lub osobiscie w siedzibie Organizatora oraz po dostarczeniu go
osobiscie lub pocztg elektroniczng na adres — gbp.olech@ug.lubin.pl. Telefony kontaktowe:
768418021, 768448193, 767426282.

3. W LER mogg bra¢ udziat osoby doroste, mtodziez i dzieci bedgcy mieszkaricami Gminy Lubin lub
czytelnikami Gminnej Biblioteki Publicznej w Raszowce. W kazdym Zespole musi by¢ przynajmniej
jedna osoba petnoletnia.

4. Osoby niepetnoletnie mogg braé¢ udziat w LER tylko za pisemng zgoda rodzicdw/prawnych
opiekundéw. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ wraz z formularzem zgtoszeniowym. Zgode
rodzica/opiekuna prawnego mozna pobrac¢ ze strony internetowej biblioteka-raszowka.pl lub
osobiscie w siedzibie Organizatora.

5. W LER moze wzig¢ udziat maksymalnie 15 Zespotow. W przypadku wiekszej liczby chetnych o
uczestnictwie w LER decyduje kolejnos¢ wptywu formularzy zgtoszeniowych.

6. Pozostate Zespoty trafig na liste rezerwowg i bedg mogty wzigé udziat w LER w przypadku, gdy
Zespoét z listy podstawowej zrezygnuje z uczestnictwa w LER, o czym Organizator poinformuje
telefonicznie. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dowolnego zwiekszenia ilosci Zespotow, ktore
znajda sie na liscie podstawowe;.

7. Kazda z osdb biorgcych udziat w LER powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w LER.

8. Poprzez rejestracje i udziat w LER, uczestnik wyraza zgode na:

- udziat w LER na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia LER zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) oraz ustawg o ochronie danych osobowych z dnia
10.05.2018 roku Dz. U. 2018 poz. 1000);

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i
nazwiska uczestnika.

9. Zespdt moze sie wycofac z LER w dowolnym momencie jej trwania.

§ 4. Zwyciezcy Gry
1. Zwyciezcy LER zostang wytonieni 11 maja 2024, po zakoniczeniu zadania przez ostatnig Druzyne.
2. Zwyciezcq LER zostanie Zespdt, ktory w najkrétszym czasie rozwigze zagadke, bedacg hastem
giownym.

§ 5. Nagrody

1. Zwycieskie druzyny otrzymajg nagrody ksigzkowe. O ich ilosci i zawartosci decyduje Organizator.
2. Nagrody nie podlegaja wymianie na ekwiwalent pieniezny albo na inng nagrode.
3. Nagrody zostang wreczone w dniu wskazanym przez Organizatora.
4. Uczestnik ma 14 dni na odebranie nagrody (liczac od daty zakoriczenia LER). W przypadku
nieodebrania nagrody Organizator zastrzega sobie prawo do przekazania jej na inny cel.

§ 6. Postanowienia koricowe
1. Wszystkie decyzje Organizatora, podjete w czasie LER sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.
2. W przypadku wystapienia w czasie LER sytuacji watpliwych lub sprzecznych, dotyczacych jej

przebiegu, uczestnicy mogg kontaktowac sie osabiscie z Organizatorem.
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KLAUZULA INFORMACYJNA — PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

W zwiazku z realizacja wymogow Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 w sprawie
ochrony danych osobowych oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych osobowych, dalej: RODO) informujemy, ze:

1.

10.

11.

12.

Administratorem Panstwa danych osobowych jest Gminna Biblioteka Publiczna w Raszéwce, ul.
Kolejowa 4 B, 59-307 Raszéwka, tel. 76 844 81 93.

Administrator danych wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym kontakt mozliwy jest poprzez e-
mail: iodo@amt24.biz

Panstwa dane osobowe beda przetwarzane w celu uczestnictwa w zabawie bibliotecznej zabawy
bibliotecznej p.t.: ,,LITERACKI ESCAPE ROOM”, na podstawie udzielonej zgody zgodnie z art. 6 ust. 1 lit.
a RODO.

Panstwa dane osobowe w postaci wizerunku bedg przetwarzane w celach udokumentowania
wydarzenia oraz promocji dziatan Gminnej Biblioteki Publicznej w Raszéwce na podstawie udzielonej
zgody zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a RODO.

Dane osobowe przetwarzane bedg przez okres nie dtuzszy niz jest to niezbedne do osiggniecia celu w
ktorym sg przetwarzane ( tj. udziat w zabawie bibliotecznej ) lub do momentu wycofania wyrazonej
zgody.

Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ podmioty uprawnione do uzyskania tych danych na
podstawie przepisébw obowigzujgcego prawa oraz upowaznione przez Administratora podmioty
przetwarzajgce dane osobowe w imieniu Administratora.

Majg Panstwo prawo dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia ich przetwarzania.

Majg Panstwo prawo do wycofania wyrazonej zgody. Skorzystanie z prawa cofniecia zgody nie bedzie
miato wptywu na przetwarzanie, ktére miato miejsce do momentu jej wycofania.

Dane osobowe nie bedg poddawane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym réwniez
profilowaniu.

Posiadajg Panistwo prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz odmowa ich podania skutkowa¢ bedzie brakiem
mozliwosci uczestnictwa w grze terenowe;.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzecich (poza obszar EOG).
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